10.06.20 r.
Temat: utrwalanie głoski L w wyrazach.
1. Poproś osobę dorosłą, żeby pomogła Ci wyciąć serki. 
2. Myszki są bardzo głodne. Każda myszka czeka na serek. Daj każdej myszce jeden kawałek serka. Uwaga! Serki są podpisane. Do myszki pasuje serek z takim samym napisem, jaki znajduje się na jej brzuszku. Gdy już znajdziesz myszkę, do której pasuje serek, wypowiedz ładnie sylabę zapisaną na serku ( rodzic czyta, a dziecko powtarza, unosząc język do góry).  
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3. Zagraj w grę planszową z mamą lub tatą. Zaprowadź myszkę do sera. 
Umawiamy się z dzieckiem, że nasze pionki to myszki. Wygrywa ta myszka, która pierwsza zdobędzie serek. Poruszając pionkiem po poszczególnych polach, wymawiamy sylaby, które są  na nich zapisane, pamiętając o poprawnej wymowie głoski L (dziecko powtarza sylaby za rodzicem)
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4. W wolnych chwilach zagraj w karty. Zasady gry są zapisane poniżej. Proszę pamiętać, że najważniejsze jest nazywanie obrazków w celu utrwalenia poprawnej wymowy głoski L.
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Zasady gry:

Karty nalezy potasowac i rozda¢ migdzy graczy. Jezeli wéréd otrzymanych kart znajdujg sig pary,
odktadamy je na $rodek nazywajgc zamieszczone na nich obrazki. Pozostate karty kazdy gracz
trzyma w reku tak, by inni nie widzieli zamieszczonych na nich ilustracji. Najmtodszy gracz zabiera
dowolng karte od gracza siedzgcego po lewej stronie, dalej to samo robi kolejny gracz (zgodnie
z ruchem wskazoéwek zegara). Za kazdym razem kiedy graczowi uda sie skompletowa¢ pare
odktada jg na $rodek nazywajac obrazki z kart. Wygrywa ten, kto jako pierwszy pozbedzie sie kart.
Przegrywa ten, kto zostanie z Piotrusiem (karta bez pary).

Pary:

W tym wariancie gry pare tworzg dwa takie same obrazki z gtoska [I].
1. lody
2. lupa
3. lodéwka
4. lampa
5. butelka
6. samolot
7. tablica
8. mleko
9. medal
10.fotel
11.ul
12.motyl
13.l1alka

LALKA
- PIOTRUS -

Autor: Agnieszka Kozak www.terapiapl.blogspot.com
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